Vlastnost
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Lech Skdla

[ROD

severjan

] [POVOLANi

=

Carodé]

Uroven:

6

Postieh

Bojeschopnost - Postih za

Max. Zivotd: 32

- objekty: 22 %

méné nez: /() Ziv.: -]

Max. Mag:

30

-mechan.: & %

Ziv.

Mez vyiazeni: 4

stupeft  oprava Zvl4stni schopnosti, E4ry (vetné popisu, jak carujex) a dovednosti
Sila 13 +1 zastraseni 18% tabulka handlovini Cha +8
Obratnost | 11 +0 pozndvdni artefaktii astrologie Int +8
Odolnost | 13 +1 odhad zbrané a soupere RoZeluZnictvi Odl +11
Inteligence | 17 +3 presnost +1 UC K meci tesatina Sil +11
Charisma | 6 +2 sefiranost +1 UC veslovdani Sil +8
Pohyblivost lécba vl. zran. 10Zt/den rybateni Obr +2
naloZeni stupet  oprava 3 utoky /2 kola nosic Odl -1
74dné 14 +1 vypad a Rryt +1 /-2 plavdni Sil -1
mimé 11 | +0 serm +1 V(i OC zdlesik Odl -1
stfedni 4 -2 1tok z obrany béh na krdtké trati Sil +5
velké 4 -3
Zbrai UC  Utod. 0OZ  M/SIV*  Kde  Vaha Poznamka
hiil Rovand 6 -1 +1 ruka | 30
kamen. seRera 3 -1 -2 pas 30 | talisman
dyka 3 0 -2 pas 5 uZitny mig
*Dostiel - maly/stiedni/velky, u zbrang pro boj tvafi v tvaf se uvede jeji délka. Nalozeni
Zbroj Kval. Kde Viaha Poznamka -
Saty 1 télo 20 -

Véc Kde Vaha Vé&c / carovny predmét Kde Viaha Poznamka / jak s véci darujes
kameny prsten prst 2 | prstenem je potieba
3 pochodné (Spinavé zlato) otocit a soustredit
kiesadlo
R, torna Rouzelny prsten Koupeny za znacné prostiedky matRou, na
m. vak. ochranu pii boji. Prsten pochdzi jesté z Ragandtu, olarovdni
méch Je nove.

saty
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 32                       22                         10          -1
 30                        8                                 4

Mortu
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13       +1
11       +0
13       +1
17       +3
16       +2

Mortu
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14      +1
11      +0
 7        -2
 4        -3

Mortu
Textové pole
 zastrašení 18% tabulka            handlování Cha +8
 poznávání artefaktů                 astrologie Int +8
 odhad zbraně a soupeře             koželužnictví Odl +11
 přesnost +1 ÚČ k meči              tesařina Sil +11
 sehranost +1 ÚČ                       veslování Sil +8
 léčba vl. zran. 10žt/den            rybaření Obr +2
 3 útoky / 2 kola                         nosič Odl -1
 výpad a kryt +1 / -2                  plavání Sil -1
 šerm +1 ÚČ i OČ                       zálesák Odl -1
 útok z obrany                            běh na krátké trati Sil +5

Mortu
Textové pole
 hůl kovaná                 6          -1        +1                       ruka       30      
 kamen. sekera             3         -1         -2                        pas        30       talisman
 dýka                           3          0          -2                        pas         5        užitný nůž
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  šaty                          1         tělo        20     
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 kameny
 3 pochodně
 křesadlo
 k. torna
 m. vak
 měch
 šaty

Mortu
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 prsten                        prst           2        prstenem je potřeba (špinavé zlato)                                       otočit a soustředit 
  
  kouzelný prsten koupený za značné prostředky matkou, na
 ochranu při boji. Prsten pochází ještě z kaganátu, očarování 
 je nové.


BESOBIJEC Lech Skdla Z RODU _ Severjanil

Vzhled a prvni dojem Nejvjrazijsi maky: — H4i[ hayran

Mé hnédé odi, dlouhé, hnédé viasy, msii 176 coultl ,vaz 90@ ajeji 20et.

Mug mohutné postavy do Rterého byste na proni pohled jisté nefekfi, Ze je carodéj. Oblecen v

platénych Satech, casto popochdzi po okoli a rozmlouvd sam se sebou.

Osobnost | Hiavni aspekty: 7 ~fop 4 [nf primocary | Py sgmomluva bez respektu

Uvnit? je citlivy, ale nikdy neumél dat své pocity najevo. Inteligentni, ale numi v lidech cist.

Jeho chovdni se #idi rozumem (lehky autismus). Mysl si, Ze bési nakonec zvitézi, ale bude

bojovat aZ do konce.

Cemu nikdy neodolss? dobrému jidlu a piti, rozpravdm o svété

Conejvice nesnasis?  stupiditu, leZ, neschopnost uznat omyl

Ceho nejvice linjes? nedoRdZe / nemiiZe najit stabilni vztah s Zenou

Zehomsssiach?  Ze Se Rmeny piivedou do zdhuby svym nerozumem

To nejlepsi, cos kdy udslal(a)... dal se na studium ar a Rouzel

To nejhorsi, cos kdy udslal(a)... 1ezachrdnil druha pred bésy (v 15 letech)

Pokud c¢arujes, blize popis jak. Historie Tvych vyznamnych (kovovych, éarovnych...) pfedméti

V2dy touzil vic po osobni sile neZ po milodarech predkii, ale proti bésiim pouZije vse, co md. A tak u

sebe nosi niiZ s Cepeli zpevnénou popelem Rosti jeho mistra, Rovanou v plameni svétoZdru a Ralenou

v srdci bésa. A zdd se, Ze tento symbol opravdu pomdhd tnout ohném do srdce bésu, se dilou, o niZ

vypravél mrtvy mistr.

Pivod azizemi | Otec je vdZeny stary muZ, hrdy na jediného syna, jens preZil détsky vék. Matka se

zoufale boji o své jediné dité. Na mistni pomeéry je jeho rodina dobre zajisténd, avSak doma si moc

pratel neziskal. Snad jednoho.

Diky ¢emu ses dostal(a) mezi bésobijce

V 15 letech nedoRdzal zachrdnit pritele a utekl. Citil, Ze nemiiZe - nesmi - bdt tak bezbranny.

Vyhledal starého bésobijce, carodéie, kterému jiz vék znemoznil opustit dédinu. Ctvrz roky se u

néj ucil, neZ zemrel. Pak se dal k bijciim.

Tvarole ve druziné... 2 @Ouze[nl,@

Tvym nejlepsim pritelem/ptitelkyni je... ﬂavran a &O[egové 6é SO 617Cl

Tvym nejveétsim nepfitelem je... T ma a ﬁd:g&a’ ﬁ[oupo St

Zivotni motto... Moznd, Ze nelze uspét. Ale nic lepsiho neZ to zRusti se délat nedad.

Dalsi poznamky, pes, pfitel...

Pritel - havran. Nekdy seddvd na rameni, vétsinou opoddl.

Talisma - dyRa - jednoduse vyuzil vse, o cem si myslel, Ze by mohlo mit smysL.

Osobni denik pro DrD - Univerzalni, v. 1.0c - GameCon, Mistrovstvi v DrD 2016 © Viclav ,,Garnlord* Cepelék 2016
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                                                     Hůl, havran

          hnědé                        dlouhé, hnědé                             176 coulů          90kg           20
Muž mohutné postavy do kterého byste na první pohled jistě neřekli, že je čaroděj. Oblečen v plátěných šatech, často popochází po okolí a rozmlouvá sám se sebou.
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                              racionální              přímočarý                    samomluva             bez respektu
Uvnitř je citlivý, ale nikdy neuměl dát své pocity najevo. Inteligentní, ale numí v lidech číst. Jeho chování se řídí rozumem (lehký autismus). Myslí si, že běsi nakonec zvítězí, ale bude bojovat až do konce.
                       dobrému jídlu a pití, rozpravám o světě
                      stupiditu, lež, neschopnost uznat omyl
                      nedokáže / nemůže najít stabilní vztah s ženou
                      že se kmeny přivedou do záhuby svým nerozumem
                               dal se na studium čar a kouzel
                                 nezachránil druha před běsy (v 15 letech)

Mortu
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Vždy toužil víc po osobní síle než po milodarech předků, ale proti běsům použije vše, co má. A tak u sebe nosí nůž s čepelí zpevněnou popelem kostí jeho mistra, kovanou v plameni světožáru a kalenou v srdci běsa. A zdá se, že tento symbol opravdu pomáhá tnout ohněm do srdce běsu, se dilou, o níž vyprávěl mrtvý mistr.
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                         Otec je vážený starý muž, hrdý na jediného syna, jenž přežil dětský věk. Matka se zoufale bojí o své jediné dítě. Na místní poměry je jeho rodina dobře zajištěná, avšak doma si moc přátel nezískal. Snad jednoho.
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V 15 letech nedokázal zachránit přítele a utekl. Cítil, že nemůže - nesmí - bát tak bezbranný. Vyhledal starého běsobijce, čaroděje, kterému již věk znemožnil opustit dědinu. Čtyři roky se u něj učil, než zemřel. Pak se dal k bijcům.
                         2. kouzelník
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Havran a kolegové běsobijci
Tma a lidská hloupost
Možná, že nelze uspět. Ale nic lepšího než to zkusti se dělat nedá.
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Přítel - havran. Někdy sedává na rameni, většinou opodál.
Talisma - dýka - jednoduše využil vše, o čem si myslel, že by mohlo mít smysl.


