
 

 

 

 

 

 
 

Zbraň ÚČ Útoč. OZ M/S/V* Kde Váha Poznámka 

        

        

        

        

 *Dostřel - malý/střední/velký, u zbraně pro boj tváří v tvář se uvede její délka.           

Zbroj Kval. Kde Váha Poznámka   ‐   

      ‐   

       ‐   

       ‐   
 

Věc Kde Váha 

 

Věc / čarovný předmět Kde Váha Poznámka / jak s věcí čaruješ 

       

       

       

       

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

Úroveň: Postřeh Bojeschopnost - Postih za      

Max. Životů:           - objekty:         % méně než:         živ.:  

Max. Magů:          - mechan.:       % Mez vyřazení:            živ. 

   Vlastnost      stupeň       oprava 

 

Zvláštní schopnosti, čáry (včetně popisu, jak čaruješ) a dovednosti 
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ROD POVOLÁNÍ 

 

OČ 

Naložení 

Mortu
Textové pole
Lech Skála

Mortu
Textové pole
severjan                       čaroděj

Mortu
Textové pole
6

Mortu
Textové pole
 32                       22                         10          -1
 30                        8                                 4

Mortu
Textové pole
13       +1
11       +0
13       +1
17       +3
16       +2

Mortu
Textové pole
14      +1
11      +0
 7        -2
 4        -3

Mortu
Textové pole
 zastrašení 18% tabulka            handlování Cha +8
 poznávání artefaktů                 astrologie Int +8
 odhad zbraně a soupeře             koželužnictví Odl +11
 přesnost +1 ÚČ k meči              tesařina Sil +11
 sehranost +1 ÚČ                       veslování Sil +8
 léčba vl. zran. 10žt/den            rybaření Obr +2
 3 útoky / 2 kola                         nosič Odl -1
 výpad a kryt +1 / -2                  plavání Sil -1
 šerm +1 ÚČ i OČ                       zálesák Odl -1
 útok z obrany                            běh na krátké trati Sil +5

Mortu
Textové pole
 hůl kovaná                 6          -1        +1                       ruka       30      
 kamen. sekera             3         -1         -2                        pas        30       talisman
 dýka                           3          0          -2                        pas         5        užitný nůž

Mortu
Textové pole
2

Mortu
Textové pole
  šaty                          1         tělo        20     

Mortu
Textové pole
 kameny
 3 pochodně
 křesadlo
 k. torna
 m. vak
 měch
 šaty

Mortu
Textové pole
 prsten                        prst           2        prstenem je potřeba (špinavé zlato)                                       otočit a soustředit 
  
  kouzelný prsten koupený za značné prostředky matkou, na
 ochranu při boji. Prsten pochází ještě z kaganátu, očarování 
 je nové.



_ BĚSOBIJEC                                                       Z RODU                                     _ 

Vzhled a první dojem Nejvýraznější znaky: 

      

Má oči, vlasy, měří , váží a je jí        let. 

 

 

 

 

Osobnost Hlavní aspekty:   Další aspekty:   

 

 

 

Čemu nikdy neodoláš? 

Co nejvíce nesnášíš?  

Čeho nejvíce lituješ?  

Z čeho máš strach?  

To nejlepší, cos kdy udělal(a)…  

To nejhorší, cos kdy udělal(a)…  

 

Původ a zázemí   

 

 

 

 

 

Díky čemu ses dostal(a) mezi běsobijce 

 

 

 

Tvá role ve družině… 

 

Tvým nejlepším přítelem/přítelkyní je… 

Tvým největším nepřítelem je… 

Životní motto… 

 

Další poznámky, pes, přítel…  
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Pokud čaruješ, blíže popiš jak. Historie Tvých významných (kovových, čarovných…) předmětů 

 

 

 

 

 

Mortu
Textové pole
Lech Skála                                            Severjanů

Mortu
Textové pole
                                                     Hůl, havran

          hnědé                        dlouhé, hnědé                             176 coulů          90kg           20
Muž mohutné postavy do kterého byste na první pohled jistě neřekli, že je čaroděj. Oblečen v plátěných šatech, často popochází po okolí a rozmlouvá sám se sebou.

Mortu
Textové pole
                              racionální              přímočarý                    samomluva             bez respektu
Uvnitř je citlivý, ale nikdy neuměl dát své pocity najevo. Inteligentní, ale numí v lidech číst. Jeho chování se řídí rozumem (lehký autismus). Myslí si, že běsi nakonec zvítězí, ale bude bojovat až do konce.
                       dobrému jídlu a pití, rozpravám o světě
                      stupiditu, lež, neschopnost uznat omyl
                      nedokáže / nemůže najít stabilní vztah s ženou
                      že se kmeny přivedou do záhuby svým nerozumem
                               dal se na studium čar a kouzel
                                 nezachránil druha před běsy (v 15 letech)

Mortu
Textové pole
Vždy toužil víc po osobní síle než po milodarech předků, ale proti běsům použije vše, co má. A tak u sebe nosí nůž s čepelí zpevněnou popelem kostí jeho mistra, kovanou v plameni světožáru a kalenou v srdci běsa. A zdá se, že tento symbol opravdu pomáhá tnout ohněm do srdce běsu, se dilou, o níž vyprávěl mrtvý mistr.

Mortu
Textové pole
                         Otec je vážený starý muž, hrdý na jediného syna, jenž přežil dětský věk. Matka se zoufale bojí o své jediné dítě. Na místní poměry je jeho rodina dobře zajištěná, avšak doma si moc přátel nezískal. Snad jednoho.

Mortu
Textové pole
V 15 letech nedokázal zachránit přítele a utekl. Cítil, že nemůže - nesmí - bát tak bezbranný. Vyhledal starého běsobijce, čaroděje, kterému již věk znemožnil opustit dědinu. Čtyři roky se u něj učil, než zemřel. Pak se dal k bijcům.
                         2. kouzelník

Mortu
Textové pole
Havran a kolegové běsobijci
Tma a lidská hloupost
Možná, že nelze uspět. Ale nic lepšího než to zkusti se dělat nedá.

Mortu
Textové pole
Přítel - havran. Někdy sedává na rameni, většinou opodál.
Talisma - dýka - jednoduše využil vše, o čem si myslel, že by mohlo mít smysl.


